首届广东省青少年虚拟机器人竞赛

网络初赛比赛规则

一、虚拟3D机器人搜救比赛规则
1．一般规则

机器人：机器人必须在规定的尺寸内，竞赛具体数量则按试题任务要求规定。
竞赛时间：每场挑战时间为60分钟。
竞赛时间：2013年11月10日10:00—11:00。
竞赛任务：比赛地图会在比赛前15分钟公布，各参赛选手自由下载。 

(1)机器人：机器人必须在22×22×22个单位（一个单位相当于现实的1.2个像素）以内，只能有1个主控器、两个马达、传感器不限。

(2)参赛队伍：每支参赛队伍须由1名成员组成。

(3)被困人员：被困人员将会出现在场地上的任意位置。

(4)解救被困人员：机器人到达被困人员位置，停下3秒(系统时间)即可解救被困人员。

(5)灭火：机器人到达火源位置，停下3秒(系统时间)即可灭火。

(6)搜索单位：机器人完全进入黄色任务得分触发器，即可视为成功搜索到该单位。

(7)清理现场：机器人把红色巨石推进红色触发器，即可清理现场。

（8）竞赛任务

1.以一次救援行动为主线，救出场地中的被困人员、灭火、搜索单位和清理现场。机器人从场地指定区（图中start区域）出发，沿途做搜救任务，最后到达指定的安全出口（图中end区域）。

2.有黑线的机器人必须沿轨迹救出被困人员。

3.被困人员、火源，搜索单位和障碍数量与位置、轨迹线复杂程度、石块的数量与位置因组别不同其难度有所差异，这些任务请以现场公布的为准。

（9）机器人程序约束

使用机器人快车编写程序时，“系统延时”函数使用次数不得超过5次。若使用超过5次，则之后再调用该函数将不会再有延时效果。                                             

竞赛终止：在规定竞赛时间内完成比赛任务并上传有效成绩，否则视该队伍无成绩。

备注：比赛期间，可能会造成网络阻塞或者网络延时，影响报名系统访问速度，导致参赛队伍不能把比赛资料及时上传至竞赛系统（3d.robotplayer.com）中，因此竞赛系统上传时间将会延迟7分钟。

2.计分规则

（1）比赛的成绩：优先择取任务分，同等任务分时间越少排名越前（时间精确到毫秒），如任务完成完全一致，则按提交前后来排名。

（2）如完成时间超出100秒，则不进入排名。

   （3）机器人成功解救被困人员：+10分/人。

   （4）机器人成功灭火：+10分/支。

   （5）机器人搜索单位：+10分/个。

   （6）机器人清理现场：+10分/个。

二、BDS虚拟机器人闯关赛规则
1．一般规则

机器人：机器人必须在规定的尺寸内，竞赛具体数量则按试题任务要求规定。
竞赛时间：每场挑战时间为60分钟。
竞赛任务：由比赛系统抽签获得，包括任务说明、场地、评分标准。

竞赛终止：在规定竞赛时间内完成比赛任务并上传有效成绩，否则视该队伍无成绩。

备注：比赛期间，可能会造成网络阻塞或者网络延时，影响报名系统访问速度，导致参赛队伍不能把比赛资料及时上传至竞赛系统（bds1@vip.qq.com）中，因此竞赛系统上传时间将会延迟7分钟。

2.计分规则

（1）比赛的成绩=仿真分数+奖励分

3.奖励

如果在规定的仿真任务时间内完成仿真任务，每提前1秒钟奖励1分（每1秒钟为1个分值，精确到百分之一秒），此为奖励分。超过仿真任务时间则视为仿真任务失败，不计分；

