乐博士3D创意搭建赛竞赛规则

（2019年版）

1.竞赛简介

通过信息技术创新手段，融合STEAM教育，以虚拟3D设计为载

体，实现创意艺术设计的竞赛过程，培养青少年的设计思维，筑牢机器人教育的基础。举办赛事可以全面考核参赛选手对操控创新软件相关知识的综合运用和实际操作能力，有助于提高青少年的动手实践能力及创新能力。

2.竞赛环境

2.1软件环境

（1）操作系统：WINDOWS/XP/7/10
（2）比赛系统：ACE Builder系统软件

2.2 硬件环境

电脑硬件配置：
推荐配置：独显 / 内存8G RAM 

最低配置：核芯显卡 / 内存4G RAM

3.组队方式

3.1 组别分类：分为小学组、中学组。

3.2 比赛形式：网络初赛和现场决赛。

3.3 组队方式：每支参赛队由2名学生和1-2名教练员组成，参赛队伍名称自拟，可以学校或少年宫、培训单位等社会机构名义参赛。每支队伍只能参加一个组别的比赛，两名参赛选手在网络初赛和现场决赛中保持一致，除非因其中一人退出比赛,否则不得更换参赛队成员，退赛队员不得再次参加本次比赛同项目比赛；不得兼项，即不得参加本次比赛的其他比赛项目；亦不得跨组别组队，即两名选手应同为小学阶段，同为中学阶段。

4.竞赛主题

4.1 网络初赛：比赛时，主办单位提供1个主题及相关要求，参赛选手围绕该主题与要求进行创意设计。

如：主题《未来城市》《探索太空》《搭建你心目中的四季》等

4.2 现场总决赛：虚拟部分比赛时，各组别由主办单位设计不同的主题，每个主题都有一个已经搭建好的原始场景，根据要求在原始场景上进行主题搭建。实体部分比赛时，各组别根据虚拟部分的主题，同样在已经搭建好的原始场景上按要求进行搭建；实物搭建作品必须有可运动机械结构，包括轴运动，齿轮传动，杠杠运动，滑轮传动等。

为了确保赛事公平公正，主办单位将严格做好比赛主题的设计和保密工作。

5.网络初赛

5.1 报名注册：请参赛选手进入ACE Builder官网（http://acesoft.com.cn），点击右上角“注册”进行注册,注册成功后，请各位老师务必将注册的账号名及参赛学生信息（如学校名称、学生姓名、指导老师姓名）发送到到官方客服邮箱（1661008440@qq.com），以便工作人员将账号赋予比赛权限。
下载方式：进入http://acesoft.com.cn网站，登录进入‘下载专区’下载ACE Builder软件即可

5.2 竞赛时间：两个组别比赛时间为120分钟，网络初赛在4月和10月各举办一次，选拔优秀队伍参加现场总决赛，具体时间和赛事要求等将于赛前1个月在组委会指定平台公布。
5.3 比赛方式：在网络初赛的时间点，主办单位网络即时公布竞赛主题及相关要求。参赛选手通过已下载的软件，点击“开始比赛”，即进入比赛模式。当参赛选手设计完成作品任务后，点击“提交作品”就可传送到后台服务器。每支参赛队的两名参赛选手各自完成网络初赛的比赛内容，分别传送作品。

5.3 评分标准：评分分为裁判分。

主办单位将组织专家对网络提交的参赛作品进行评分，每项作品不少于5人打分，取平均分为该组别最后裁判评选得分。
创意搭建赛评分标准表

	序号
	项目
	说明
	分值

	1
	技术性
	软件使用技巧熟练。能够合理运用模型，各种拼接方式搭建、展现作品。
	20

	2
	合理性
	作品结构完善，模型比例恰当，材料搭配合理。空间布局，搭建层次，虚实关系正确，各部件运用组装连接合理。
	20

	3
	创意性
	作品构思巧妙、创意独特。所搭建的主题能够体现个人创新设计与特色。
	40

	4
	机械性
	作品使用科技件连接，运动机械结构。包括轴运动，齿轮传动，杠杆运动等。
	20

	
	总分
	
	100


6.现场总决赛

6.1 决赛主题

现场总决赛：虚拟部分比赛时，各组别由主办单位设计不同的主题，每个主题都有一个已经搭建好的原始场景，根据要求在原始场景上进行主题搭建。实体部分比赛时，各组别根据虚拟部分的主题，同样在已经搭建好的原始场景上按要求进行搭建；实物搭建作品必须有可运动机械结构，包括轴运动，齿轮传动，杠杠运动，滑轮传动等。

为了确保赛事公平公正，主办单位将严格做好比赛主题的设计和保密工作。

6.2 竞赛时间
虚拟搭建: 90 分钟  实物搭建: 90分钟

6.3 虚拟搭建比赛方式

选手代表进入比赛模式后开始进行虚拟搭建.
虚拟搭建完成后, 选手最后保存并确认成功提交作品后, 即表示完成比赛,不得对作品进行再次修改.虚拟搭建期间可以多次保存并提交作品.完赛后,选手可将自己的虚拟搭建图纸拷贝带走,以作比赛部分准备。
6.4 虚拟搭建评分标准
主办单位将组织专家对网络提交的参赛作品进行评分，每项作品不少于5人打分，取平均分为该组别最后裁判评选得分。

创意搭建赛评分标准表
	序号
	项目
	说明
	分值

	1
	技术性
	软件使用技巧熟练。能够合理运用模型，各种拼接方式搭建、展现作品。
	20

	2
	合理性
	作品结构完善，模型比例恰当，材料搭配合理。空间布局，搭建层次，虚实关系正确，各部件运用组装连接合理。
	15

	3
	创意性
	作品构思巧妙、创意独特。所搭建的主题能够体现个人创新设计与特色。
	25

	4
	机械性
	作品使用科技件连接，运动机械结构。包括轴运动，齿轮传动，杠杆运动等。
	20

	
	总分
	
	80


6.4实物搭建比赛方式 
6.4.1比赛物料领取：每队派一名参赛选手领取比赛物料。
6.4.2 搭建规则：参赛选手需在两块为16x32的地板上进行搭建, 底板的拼合方式不限.搭建长宽尺寸不可超出底板范围，高度不限。
技能测试评分标准
	序号
	项目
	说明
	分值

	1
	完整性
	作品的整体完成度，是否有明显缺失部分。如：同一间房子，在虚拟作品里墙体是完整的，在实体作品里墙体是有缺少的。
	5

	2
	合理性
	结构合理，强度足够，不存在易碎或易散的状况
	5

	3
	机械性
	作品使用科技件连接，运动机械结构。包括轴运动，齿轮传动，杠杆运动等。
	5

	4
	创意性
	作品构思巧妙、创意独特。所搭建的主题能够体现个人创新设计与特色。
	5

	
	总分
	
	20


注意:如选手在搬运或搭建过程中,并非遭遇他人恶意碰撞或破坏的情况下,作品坍塌或损坏,不会获得额外时间补偿

1

